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Artefacto

Primary Disciplinary Field(s): Arqueologia, Antropologia, Historia de la Tecnologia, Estudios de
Cultura Material

1. Definicion Central y Alcance Disciplinario

El término artefacto (del latin arte factum, 'hecho con arte o habilidad') se refiere
fundamentalmente a cualquier objeto, material o inmaterial, que ha sido modificado, producido o
manufacturado por la accién intencional de un ser humano o de una civilizacion. Esta definicién
establece una distincién crucial entre los objetos naturales, que existen sin intervencion humana, y
aquellos que son producto de la tecnologia, la cultura o el disefio. La naturaleza de un artefacto
implica, inherentemente, una relacién dialéctica entre la materia prima y la mente o la mano que la
transforma, convirtiendo la materia inerte en un objeto cargado de significado y funcion que refleja
las capacidades cognitivas y las necesidades practicas de su creador.

El alcance disciplinario del concepto de artefacto es vasto, sirviendo como una categoria
fundamental en campos como la Arqueologia, la Antropologia, la Historia de la Tecnologia y los
Estudios de Cultura Material. En estas areas, el artefacto no es solo un objeto fisico, sino una
ventana inestimable hacia las practicas sociales, las estructuras econdmicas, las capacidades
tecnoldgicas y las cosmovisiones de las sociedades que los produjeron y utilizaron. Su analisis
sistematico permite a los investigadores reconstruir patrones de comportamiento, determinar
niveles de sofisticacién tecnoldgica y trazar la difusion de ideas y contactos culturales a través de
vastos territorios y periodos cronolégicos.

Es importante destacar que la definicibn moderna de artefacto se ha expandido mas alla de los
objetos tangibles tradicionales, como herramientas de piedra o ceramica. En la Ingenieria, la
Informatica y los Estudios de Disefio, el término puede aplicarse a elementos no fisicos, como los
modelos de disefio, los algoritmos de programacion, las estructuras de bases de datos o incluso
los productos de la inteligencia artificial. Sin embargo, en su acepcién mas tradicional y
humanistica, el artefacto permanece anclado a la evidencia material de la existencia humana,
desde los vestigios mas antiguos del Paleolitico hasta los productos industriales contemporaneos,
manifestando la capacidad inherente del Homo faber para moldear y reestructurar su entorno de
manera significativa.

2. Etimologia y Evolucion Historica del Concepto

La raiz etimolégica del término artefacto se encuentra en el latin, combinando el sustantivo ars
(que denota arte, habilidad, técnica o destreza) y el verbo facere (hacer). Literalmente, la
composicién arte factum significa "hecho con habilidad o destreza". Inicialmente, el término se
asociaba a la maestria artesanal y no poseia la connotacién puramente cientifica o clasificatoria
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gue adquiriria siglos después. Durante el Renacimiento y la llustracion, la distincion filosofica entre
lo natural (naturalia) y lo artificial (artificialia) se intensificd con el auge del pensamiento empirico,
pero el uso sistematico del concepto como objeto primario de estudio cultural e histérico no se
consolid6 hasta el siglo XIX.

La consolidacion del artefacto como una categoria central de andlisis ocurrié simultdneamente con
el desarrollo de la Argueologia cientifica moderna. Ante la imperiosa necesidad de clasificar, datar

y comprender los vastos volimenes de restos materiales desenterrados, los investigadores
adoptaron el término para distinguir de manera inequivoca los objetos creados o modificados por
humanos (como puntas de proyectil, restos de alfareria o herramientas agricolas) de los
elementos geoldgicos, bioldégicos o naturales encontrados en el mismo estrato. Esta clasificacion
fue fundamental no solo para el establecimiento de secuencias cronoldgicas y culturales rigurosas,
sino también para permitir a los arquedlogos trazar la evolucién tecnoldgica y la trayectoria social
de las poblaciones prehistéricas e histéricas alrededor del mundo.

A lo largo del siglo XX, especialmente con el surgimiento de la Antropologia Cultural, la Semiotica
y la Filosofia de la Tecnologia, el concepto de artefacto evoluciond de ser una simple herramienta
de clasificaciéon a un objeto de profunda reflexion tedrica. Pensadores contemporaneos,
influenciados por la fenomenologia y el pragmatismo, comenzaron a examinar no solo la forma, la
materialidad o la funcién primaria del artefacto, sino también su papel intrinseco en la mediacién
de las relaciones sociales, la estructuracion de la experiencia humana y la construccién de la
realidad. Esta ampliacion conceptual ha llevado a considerar el artefacto como un actor activo en
la historia humana, y no solo como un producto pasivo de la voluntad humana.

3. Tipologias y Clasificaciones de Artefactos

La clasificacion sistematica de los artefactos, conocida como tipologia, es un pilar metodolégico
indispensable, particularmente en la Arqueologia y la Museologia. Estas tipologias buscan agrupar
objetos basandose en criterios consistentes y observables, lo que facilita la comparacion de
conjuntos materiales entre diferentes yacimientos, periodos culturales y regiones geogréficas. Los
criterios mas comunes empleados para la clasificacion incluyen la funcién primaria, la materia
prima utilizada, la técnica especifica de manufactura y la complejidad morfologica o de disefio que
presentan.

Una clasificacion fundamental se articula en torno a la materia prima, ya que esta refleja las
capacidades de explotacion de recursos y las tecnologias de transformacion disponibles en una
sociedad dada. Esta categorizacién distingue varios grupos esenciales:

Artefactos Liticos: Herramientas y utensilios fabricados a partir de piedra tallada (industria litica)
o pulida. Son esenciales para el estudio del Paleolitico, Mesolitico y Neolitico, proporcionando
evidencia directa de las habilidades de caza, procesamiento de alimentos y construccion.
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Artefactos Ceramicos: Objetos de arcilla cocida, como vasijas, figurillas o ladrillos. Son cruciales
para la datacion relativa de los sitios y para rastrear la difusion cultural, debido a su abundancia,
fragilidad y las variaciones estilisticas que permiten identificar grupos culturales especificos.
Artefactos Metalicos: Objetos de bronce, hierro, oro u otros metales. Su aparicién indica avances
metallrgicos complejos y a menudo se correlaciona con la emergencia de estructuras sociales
mas jerarquicas y especializadas.

Artefactos Organicos: Objetos hechos de materiales perecederos como hueso, madera, cuero,
textiles o fibras vegetales. Estos artefactos son menos comunes en el registro arqueolédgico debido
a su rapida descomposicion, pero cuando se conservan (por ejemplo, en ambientes andxicos o
muy secos), ofrecen una vision detallada de la vida cotidiana y las tecnologias artesanales.

Otra clasificacion relevante se centra en la funciéon. Aqui se distingue entre artefactos utilitarios
(destinados a la subsistencia, como herramientas de corte o recipientes), artefactos simbdlicos o
rituales (adornos, amuletos, estatuillas, objetos de culto) y artefactos de infraestructura
(componentes arquitecténicos o sistemas de irrigacion). La diferenciacién entre funcién y forma no
siempre es nitida, ya que numerosos objetos poseen una doble funcidén, sirviendo

simultaneamente a un propdésito practico y a uno social o estético, lo cual subraya la intrincada
relacion entre la necesidad tecnolégica y la expresion cultural.

4. El Artefacto en la Arqueologia y la Antropologia

En el ambito de la Arqueologia, el artefacto constituye la principal fuente de informacién tangible vy,
a menudo, la Unica evidencia material directa sobre las sociedades desaparecidas. La
recuperacion meticulosa, el registro preciso y el andlisis contextualizado de estos objetos permiten
a los investigadores inferir aspectos cruciales de la vida cotidiana, la organizacion sociopolitica,
las estrategias de subsistencia, las redes comerciales y las creencias religiosas. Es un principio
metodoldgico ineludible que el artefacto sea estudiado no de forma aislada, sino dentro de su
riguroso contexto de hallazgo, que incluye su proveniencia (ubicacion tridimensional exacta en el
estrato) y su asociacion (relacion fisica con otros objetos, estructuras o restos biolégicos). La
pérdida o alteracién del contexto de un hallazgo despoja al artefacto de gran parte de su valor
informativo y de su capacidad para contribuir a la reconstruccion histérica.

La Antropologia, particularmente la subdisciplina de la Antropologia de la Cultura Material, se
centra en como los artefactos median las interacciones humanas y coémo se les imbuye de
significado a través del uso social continuado. Los antropologos no solo estudian la fabricacion,
sino que examinan la "vida social de las cosas", siguiendo el ciclo de vida de un artefacto desde
su produccion inicial hasta su descarte, su deposicién en el registro arqueolégico o, crucialmente,
su reuso y resignificacion en nuevos contextos. Este enfoque dinamico revela que el significado, el
valor y la identidad de un objeto no son estéticos, sino que se transforman constantemente a
medida que el artefacto circula en diferentes esferas sociales y adquiere nuevas narrativas
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historicas y culturales.

Un concepto operativo clave en este campo es la comprensién de la "tecnologia como sistema
cultural". Los artefactos no son concebidos como meras soluciones técnicas y neutrales a
problemas précticos; son también productos culturales profundamente arraigados que reflejan y
refuerzan de manera activa las normas, los valores, las jerarquias y las identidades de la sociedad
gue los produce. Por ejemplo, la eleccién de una materia prima escasa, el nivel de inversion de
mano de obra en el acabado o la complejidad de la decoracion de un objeto pueden ser
indicadores mucho mas potentes de estatus social, prestigio o identidad grupal que de una
eficiencia puramente funcional o utilitaria.

5. El Artefacto en la Ingenieriay la Tecnologia

Desde la perspectiva de la Ingenieria, el Disefio Industrial y la Ciencia de Materiales, el artefacto
se concibe primariamente como el producto final de un proceso de disefio intencional y racional,
destinado a cumplir una funcién especifica y a solucionar un problema definido bajo ciertas
restricciones de recursos y entorno. En este marco, el énfasis recae en la optimizacién de la
eficiencia, la durabilidad, la seguridad, la ergonomia y la viabilidad econémica del objeto. El
proceso de creacion de un artefacto tecnolégico moderno es riguroso y ciclico, involucrando
etapas de conceptualizacion, modelado, prototipado, prueba exhaustiva y refinamiento, donde el
analisis de la falla o el rendimiento sub6ptimo del artefacto es tan informativo como la validacién
de su éxito.

En la era contemporanea, la definicion de artefacto se ha expandido significativamente para incluir
entidades que carecen de materialidad tradicional. Un artefacto de software o un artefacto digital,
por ejemplo, puede ser un conjunto de requisitos funcionales, un diagrama de flujo de datos, un
modelo de disefio orientado a objetos, el codigo fuente ejecutable o la documentacion de un
sistema. Estos artefactos digitales son esenciales para la gestion de proyectos, la comunicacién
efectiva dentro de los equipos de desarrollo y la trazabilidad del proceso de ingenieria, aunque su
existencia se limita al plano informatico. Esta expansion subraya que lo que define inherentemente
a un artefacto no es solo su composicién fisica, sino su origen como producto directo de la
cognicioén, la accidn planificada y la intervenciéon humana dirigida.

La relacion entre el usuario y el artefacto tecnoldgico es profundamente mediada y
transformadora. La Filosofia de la Tecnologia argumenta que los artefactos no deben ser vistos

como herramientas neutrales que simplemente extienden capacidades humanas preexistentes;
mas bien, moldean activamente la experiencia, la percepcién y la accién humana, y a menudo,
redefinen lo que es social y técnicamente posible. Un artefacto omnipresente como un teléfono
inteligente no solo facilita la comunicacion a distancia, sino que reestructura patrones de atencion,
altera la memoria social y redefine las interacciones interpersonales, demostrando el profundo
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poder transformador y sistémico de la tecnologia materializada.

6. Funcionalidad, Intencionalidad y Agency del Artefacto

La funcionalidad es la caracteristica mas inmediatamente reconocible de un artefacto: aquello
para lo que fue diseflado, es decir, su propdésito primario. Sin embargo, la investigacién en
sociologia y cultura material ha demostrado que existe frecuentemente una discrepancia
sustancial entre la funcién pretendida o el objetivo original del disefiador y la funcién real o el
uso que le confiere el usuario en la practica diaria. Los artefactos son continuamente apropiados,
modificados y resignificados en contextos de uso muy distintos a los originales, un fenémeno
conocido como la "deriva de la funcion" o el uso secundario, lo que demuestra la flexibilidad
interpretativa de los objetos materiales.

El debate sobre la agency o capacidad de actuacion del artefacto es uno de los mas estimulantes
en la teoria social contemporanea. Tedricos clave como Bruno Latour, a través del marco de la
Teoria del Actor-Red (ANT), sostienen que los objetos materiales no son meros receptaculos
pasivos de la intencién humana, sino que poseen una capacidad de actuacién que influye
activamente en los resultados sociales y en la direccién de los acontecimientos. Un badén o un
semaforo, por ejemplo, no solo obedece a una programacion humana, sino que activamente
"obliga" o "induce" a los conductores a modificar su velocidad o detenerse, mediando y
coordinando las interacciones viales de manera efectiva y autbnoma, actuando como delegados
de la moral o la ley.

Esta perspectiva obliga a reevaluar la primacia exclusiva del sujeto humano en la explicacion
historica y social. Reconocer la agency del artefacto significa entender que la tecnologia y los
objetos materiales co-construyen la realidad junto con los humanos, formando ensamblajes o
redes. Un artefacto es, por lo tanto, un hibrido socio-técnico, inseparable de las complejas redes
de humanos, instituciones, sistemas de mantenimiento y otros objetos que le dan significado,
permiten su funcionamiento continuo y determinan su impacto cultural y ambiental.

7. Debates Tedricos y Criticas al Concepto

A pesar de su utilidad central como unidad de andlisis, el concepto de artefacto es objeto de varios
debates tedricos y criticas metodoldgicas. Una critica fundamental proviene de aquellos que
argumentan que un enfoque exclusivo en el objeto material (el artefacto estatico) puede oscurecer
la importancia de la técnica o el proceso dindmico de hacer. Esta perspectiva, a menudo asociada
a los estudios de tecnologia, sugiere que la tecnologia real no es solo el conjunto de objetos
producidos, sino el conocimiento tacito, las habilidades y los métodos (el saber hacer) necesarios
para su produccion, uso y reparacion. Esta critica sostiene que una visiébn puramente objetualista
es insuficiente para capturar la complejidad total de los sistemas tecnoldgicos.
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Otro debate crucial se centra en la creciente difuminacién de la frontera categérica entre lo
"natural" y lo "artificial". En la era geologica del Antropoceno, la intervencion humana es tan
profunda y ubicua que pocos materiales 0 entornos terrestres pueden considerarse totalmente
pristinos. Los organismos genéticamente modificados (OGM), los ecosistemas transformados por
la agricultura o incluso los desechos plasticos que se incorporan a los estratos geoldgicos
plantean un desafio taxondmico. ¢ Son estos "bio-artefactos" o "tecno-fosiles"? Esta ambigliedad
obliga a los tedricos a redefinir los limites de la intervencién humana, la intencionalidad y la
artificialidad en un mundo donde la naturaleza misma esta siendo remodelada por la accién
tecnoldgica.

Finalmente, existe una critica metodoldgica sobre el riesgo de la reificacion o el fetichismo del
objeto. Al centrarse en el artefacto como una entidad discreta y fascinante, el investigador puede
caer en la trampa de aislarlo de las estructuras sociales, econdmicas y politicas que lo hicieron
posible, ignorando las condiciones de trabajo, las relaciones de poder o la explotacion de recursos
necesarias para su fabricacién. Los estudios contemporaneos abogan por un analisis que integre
el artefacto dentro de sistemas mas amplios de produccién, distribucion, consumo y desecho,
evitando asi una visién ingenua del objeto material en detrimento de la comprensién de las
complejas relaciones humanas subyacentes.

8. Lecturas Adicionales

Argueologia - Wikipedia

Arqueologia Cientifica - Wikipedia

Filosofia de la Tecnologia - Wikipedia

Agency (Sociologia) - Wikipedia
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